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GUIA N° 10 DE
APRENDIZAJE
IINT

“SEMANA DEL 08 AL 12 DE JUNIO.”

Apoderados:

-La siguiente guia corresponde a los niveles de Segundo Nivel de Transicién o kinder del
establecimiento Kineret, su principal objetivo afianzar los aprendizajes de los
estudiantes durante el periodo de cuarentena en el hogar .

-Las actividades enviadas al hogar deben ser realizadas de manera paulatina, con
apoyo y supervision de un adulto quien sera el supervisor del proceso del nifio/nifa.

-Las guias deberan ser archivadas en una carpeta con el fin de registrar el trabajo
realizado semana a semana anexando evidencias y fotografias si la actividad lo
requiera.




Ambito: Lenguaje y comunicacion
Nucleo: Lenguaje verbal

REPASEMOS LAS CINCO LAS VOCALES

e FEsta semana repasaremos las cinco vocales.

e Nombra cada vocal en voz alta

e Sigue con tu dedo indice cada vocal.

e Ahora toma un lapiz scripto y sigue los puntitos.

LAS CINCO VOCALES
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Ambito: Lenguaje y Comunicacion
Nucleo: Lenguaje Verbal

DISCRIMINACION VISUAL DE LAS VOCALES.

e Pide a un adulto que lea las instrucciones
e Pinta las vocales segun el color que se indica
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Ambito: Lenguaje y comunicacion
Nucleo: Lenguaje verbal

IDENTIFICACION DE SONIDO INICIAL

e Observa la lamina y nomina cada vocal que aparece en el inicio de los cuadros.

e Colorea los dibujos que aparecen abajo.
e Luego recorta y pega segun su sonido inicial donde corresponde.
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Ambito: Lenguaje y comunicacién 50 Es,
Nicleo: Lenguaje verbal ‘”ﬁk"/
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ESCRITURA DE VOCALES

e Toma el lapiz de manera correcta y sigue los puntitos hasta escribir las vocales
mayusculas.

e Toma el lapiz de manera correcta y sigue los puntitos hasta escribir las vocales con
letra minusculas.




Ambito: Lenguaje y Comunicacion 509 Es,
Nucleo: Lenguaje Verbal %@ﬁkﬁ-n t

APRENDEMOS JUGANDO

e Pide a un adulto que imprima la lamina de la pagina siguiente, esta la debes pegar en
una superficie firme puede ser (cartdn, cartulina, hoja de block etc.)

e El juego de la oca para los estudiantes es un material que sirve para aprender
jugando. Se juega como el juego de la Oca tradicional.

e Pueden jugar varios nifios o el nifio con un adulto. Los jugadores van tirando el dado
y al caer en una casilla tienen que identificar, nombrar y escribir de forma correcta la
vocal que hay en el cuadro.

e En el caso de que no lo realice correctamente, pasara de turno. En caso de que si
identifique de qué vocal se trata, se queda en esa casilla y sigue el turno de juego la
otra persona.

e Por turnos se debe tirar el dado y avanzamos el numero de casillas que nos indica.
Si caemos en una casilla de oca, se dice, de oca a oca y tiro porque me toca,
asi que saltamos a la siguiente casilla de oca y volvemos a tirar el dado.

e Sicaemos en una casilla de retroceso, tendremos que saltar tres casillas hacia
atras.

e Para llegar a la meta hay que sacar con el dado el numero exacto, si nos pasamos
de la meta tendremos que retroceder y contaremos las casillas hacia atras.
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AMBITO: Interaccion y Comprension del Entorno Fle %
NUCLEO: Pensamiento Matematico ']k Kineret
PRESENTACION Y ESCRITURA DEL NUMERO “10”

e Para motivar a los nifios pidamos ayuda a un adulto pinchando estos link. Que el

nifio observe estos videos y cantos del numero “10”
https://www.youtube.com/watch?v=j4aaFHiKhwU

https://www.youtube.com/watch?v=Nt 1HKwZ5co
e Muestra con tus manos 10 dedos
(

e Con tu dedo indice repasa el numero grande gque estas observando (10),

siguiendo las flechas.

e Cuenta cuantos volantines hay?

e Escribe el numero 10 por los puntitos y completa los numeros que faltan en las
dltimas 2 lineas.

e Cuenta cuantos arboles y platanos hay?

e Si quieres puedes colorear los dibujos.

N

E

U
o

%
b
b

L . = L - - -
J‘l -\." l.‘-.. d-‘- "'. "-r -.-. ..'-'.' "-. - .""‘ -‘- r-: "..--‘.-
tr . T > fis B T H S H
A5 - 4 s _ i : o 22 : ~ 8 :
i H =1 s 2% P = T =% .
- - . - - - - g - : - :
N L, L, A, T
L3 - - - - FE
AT ATy L i
= = s : se
<"z} : -t : -3 :
- - - - - - — - -
: % = - % s =1 -
H .‘-.-.-:P H -'.L_.r" . -'_"-_-"
.,-: ..r""" ‘; "-ﬁ.'-
A8 s T
- . - * = -
= : - £ :
E‘:. 5 % s

.
;

-



https://www.youtube.com/watch?v=j4aaFHiKhwU
https://www.youtube.com/watch?v=Nt_1HKwZ5co

AMBITO: Interaccion y Comprension del Entorno Gﬁg@km—er
NUCLEO: Pensamiento Matematico g

“"DISCRIMINACION VISUAL"”

LABERINTO:

e Para motivar a los nifios pidamos ayuda a un adulto pinchando el link
https://www.youtube.com/watch?v=28s-WuMO0d0

e Sigue el camino con tu dedito pasando sdlo por los nimeros 10

e Toma un lapiz y sigue el caminito marcando todos los numeros 10 encontrando
la salida del laberinto

e Trabajar en el libro caligrafix N°2 “Légico Matematico” pagina:118 Concepto:
Numero 10

10 10 10 10 10 10 30
40 40 70 20 10 50
10 10 10 10 10 40
10 20 40 50 70 20
10 70 10 10 10 10

10 10 10 40 90 1¢ 10



https://www.youtube.com/watch?v=28s-WuMO0d0
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AMBITO: Interaccion y Comprension del Entorno ﬁﬁk’imerer
NUCLEO: Pensamiento Matematico

“"NUMEROS DEL 1 AL 10"

e Para motivar a los nifios observaremos el video que aparece en el link
https://www.youtube.com/watch?v=JziMDyQd1Ds

e Une con una linea cada grupo con su numero.
e Colorea los dibujos.
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https://www.youtube.com/watch?v=JziMDyQd1Ds

o"e\c Espe

AMBITO: Interaccion y Comprension del Entorno ﬁﬁkimmt
NUCLEO: Pensamiento Matematico

Como hacer bolos para jugar.

e Consigue 10 botellas plasticas, lavalas y deja que sequen bien, decide una forma
de decorarlas que unifique todos las botellas para que sea una «familia
completa».

e Pega un numero en la parte de adelante del 1 al 10 en cada botella.

e Sino tienes una pelota en tu casa puedes confeccionar con ayuda del adulto una
pelota con calcetines viejos, papel arrugado metido dentro de una pantys, etc.

e Al momento del juego las debes colocar en orden como esta en el esquema.

e Se juega en forma libre, tirando la pelota a las botellas, tratando de botar el
maximo posible.

Esta es la forma que se colocan los bolos.
- @ 0 0 0
B 0o 6 0
» @ ©
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AMBITO: Interaccion y Comprension del Entorno ']k
NUCLEO: Pensamiento Matematico

“"REFORZAR FIGURAS GEMETRICAS”

e Para motivar a los nifios observaremos un video en el siguiente link
https://www.youtube.com/watch?v=AnEY50KEv3A

e Observa atentamente el siguiente recuadro.

e Completa la figura de la columna (1) con la fila (2) en cada recuadro sin saltarte
pasos. Observa los ejemplos en la imagen.

e Colorea las figuras geométricas segun las indicaciones:
Circulo: rojo; triangulo: verde; cuadrado: azul

e Trabajar en el libro caligrafix N°2 “Ldégico Matematico” pagina: 72
Concepto: Figuras geométricas.

Completar f E

OA OO



https://www.youtube.com/watch?v=AnEY50KEv3A
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AMBITO: Desarrollo Personal y Social

NUCLEO: Identidad y autonomia

AMBITO: Comunicacion Integral

NUCLEO: Lenguaje Verbal

CUADERNO DE ACTIVIDADES DEL MINEDUC

e Vamos a trabajar tema: éQuién soy? éQué me identifica?, que tiene como
propdsito  conocer caracteristicas propias, personales que aportan a la
construccion de tu identidad.

e Te cuento que vamos a jugar con tu familia. Se juega con una pelota chica o
grande, primero comienza un adulto que tendra la pelota en la mano, cada uno
va a mencionar diferentes caracteristicas que lo identifiquen, ejemplo: tia Ely:
Soy baja y delgada;, soy la hermana del medio, de chica me gustaba ser
profesora,; soy chilena y vivo en Santiago, me gustaria viajar a Rapa Nui.
(preocuparse que el nifio o nifla diga oraciones completas, es importante que
sea una fortaleza, caracteristicas positivas), luego le tira la pelota a otro
integrante de la familia y asi sucesivamente, si son poquitos no importa igual se
realiza la actividad.

e Ahora te invito a realizar “"Mi hoja de vida”, abre el cuaderno de actividades en
la pagina N°11, completa escribiendo o dibujando.

e Mamita, papito o apoderado graba y saca fotos al nifio en la actividad, luego
envia el video a la profesora del curso al wasap del grupo.
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Junto con saludar y esperando que se encuentre bien junto a su familia,
solicitamos a Usted apoyar a su hijo(a) para que pueda avanzar de a poco
y tatar de poner al dia los textos Caligrafix.

Senor apoderado:

Trazos y Letras: De la pagina 61 a la 97
Logica y Numeros: De la pagina 102 a la 120

Estas actividades serviran de repaso y refuerzo a los objetivos ya
trabajados en las guias anteriores.

Estas tareas deben ser realizadas de manera pausada siempre y cuando
las circunstancias se los permitan. En la medida que el estudiante no se
sienta agobiado ni estresado.

Si existe alguna duda o pregunta dirigirse a la profesora a través de
Wattsap del curso.

Esperando de su compromiso, colaboracién y apoyo. Se despiden las
profesoras de kinder.
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Material de Apoyo Fonoaudiolégico N2 6
22 Nivel de Transicion

Estimados Padres ©:

En esta oportunidad reforzaremos habilidades de discriminaciéon auditiva por silaba inicial,

vocabulario, comprension de preguntas y uso de oraciones.

+* Actividad 1: Reconocer palabras por silaba inicial.

v" Trabajaremos fila por fila. Primero, observar y nombrar todos los elementos de la primera fila:
PAjaro, DAdo, PAyaso, CAmisa.

v" Luego, debemos encontrar dos elementos que comienzan con la silaba sefialada adelante: PA.
Marca los elementos correctos con un circulo.

v Seguir con las siguientes filas.

PA

BO

TE

NI

CO
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% Actividad 2: Responder preguntas.

v" En cada recuadro, escucha, observa, repite las oraciones y responde:

¢Como corre el nifo?
¢Doénde va?

¢Que ven?
¢Como es la pelicula?

¢Como camina la nifia?
¢Por donde camina?

La nifia camina alegremente por la calle
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¢Que huele?
¢Como es la flor?

La nifia huele una flor muy hermosa

¢Que toma el gatito?
¢Como es la leche?

¢Como van los nifios?
¢En qué van?

Los nifios van muy cémodos en el avion

Link para reforzar:

https://youtu.be/Ppqi] DF¢lls

https://youtu.be/ABNgbYjPk8k



https://youtu.be/PpqjJDFglls
https://youtu.be/ABNgbYjPk8k

