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GUIA N° 4 DE
APRENDIZAJE

“SEMANA DEL 27 de abril al 01 DE MAYO.”

Apoderados:

-La siguiente guia corresponde a los niveles de Segundo Nivel de Transicién o
kinder del establecimiento Kineret , su principal objetivo afianzar los aprendizajes
de los estudiantes durante el periodo de cuarentena en el hogar .

-Las actividades enviadas al hogar deben ser realizadas de manera paulatina, con
apoyo Yy supervision de un adulto quien sera el supervisor del proceso del nifo/nina.

-Las guias deberan ser archivadas en una carpeta con el fin de registrar el trabajo
realizado semana a semana anexando evidencias y fotografias si la actividad lo
requiera.
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AMBITO: Lenguaje Y Comunicacion ﬁk i

NUCLEO: Lenguaje Verbal

PRESENTACION DE LA VOCAL "I, i” EN SUS CUATRO FORMAS

e Sigue con tu dedo indice cada modelo de la vocal I- i.

Busca recorta y pega vocales I, i -Con un plumon y haciendo
y rellena la letra puntillismo rellena la vocal i.

Con material a eleccion y utilizando tu

L]

dedo indice pinta la vocal por dentro. Colorea la vocal "i” mintuscula.
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AMBITO: Lenguaje Y Comunicacién *ﬁk@
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NUCLEO: Lenguaje Verbal (sonido vocalico inicial)

e Observa y nomina cada dibujo: écon que sonido empieza cada dibujo? iguana,
indio, iman, isla, iglesia, iglu, indu.

e Colorea los dibujos.

e Dibuja I, i, dentro de las I, i con lapices de colores.




AMBITO: Lenguaje Y Comunicacion

NUCLEO: Lenguaje Verbal (discriminacion visual)
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COLOREA TODAS LAS VOCALES IGUAL AL MODELO

e ENCIERRA LAS VOCALES IGUAL AL MODELO
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AMBITO: Lenguaje Y Comunicacion "k —
NUCLEO: Lenguaje Verbal

MARIONETA ALFABETICA

e Colorea la vocal I
e Recorta, pega en un TROZO de carton y luego arma la marioneta.
e Pega en un lugar visible en tu dormitorio.




AMBITO: Lenguaje Y Comunicacion

NUCLEO: Lenguaje Verbal
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"JUGUEMOS A ESCRIBIR Y A TOMAR DE MANERA CORRECTA EL LAPIZ”

Para motivar a los nifios observaremos el video que aparece en el link

https://www.youtube.com/watch?v=jSIExXC 4-Ds,cual cual es la manera correcta de

tomar el lapiz.

Toma tu lapiz y escribe las vocal I.
Grafica las vocal siguiendo los puntitos.
Si quieres puedes colorear los dibujos.
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https://www.youtube.com/watch?v=jSIExC_4-Ds,cual
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NUCLEO: Lenguaje Verbal

LABERINTO.
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e Con tu dedo sigue el camino que debe seguir el nifo para ir a la
escuela, luego marcalo con lapiz de color.




AMBITO: Lenguaje Y Comunicacion

NUCLEO: Lenguaje Verbal

e Observa los dibujos y nombralos
e Escribe la vocal que falta en cada palabra
e Colorea los dibujos.

HEE
Ho0

a E.
o"e\ g, :

«?(j’. hy 4

Kinerel




oe\0 E o

o[ RS
Kinerel

AMBITO: Lenguaje Y Comunicacion
NUCLEO: Lenguaje Verbal

COMPRENSION LECTORA:

e Pide a un adulto que te ayude a leer el cuento.(leer minimo dos veces)

Imi era un indio que vivia en un igld. Un dia se fue a

una isla montado en un avién. Cuando llegé a la isla

bajé de avidn y se encontré un imdn. El imdn se pegé

al avion y no podia despegarlo. Entonces un nino
amigo suyo le ayudé a separarlo con un hierro. Hubo
un incendio muy grande y se quemaron el avién y el
imdn. Luego se fue nadando a su igld para estar le jos
del fuego. Llegé y se puso a descansar, porque
estaba cansado de tanto nadar. Después toco sus

instrumentos y lo pasé muy bien con sus amigos.




e Con ayuda del adulto lee las preguntas y luego colorea la

alternativa corresponde.
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¢Como se llama el cuento?

<o,
Kinerel

Imi el indio El iman

¢Qué paso con el avidén y el iman?

Se hundieron en el mar

Se quemaron en un incendio

¢A dbénde se fue Imi para estar lejos
del fuego?

Sefueasuigld  Sefuealaplaya se fue al campo

¢Como termina el cuento?

tocd sus instrumentos y lo paso muy

Se fue a dormir
T bien con sus amigos

Dibuja lo que mas te gusto del cuento.
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AMBITO: Interaccion y Comprension del Entorno

NUCLEO: Pensamiento Matematico

PRESENTACION DE NUMERO “4".

e CON AYUDA DEL ADULTO MOTIVATE CON LA CANCION DE LOS NUMEROS

https://www.youtube.com/watch?v=pSqnl2eSu9Y YPQ%

e MUESTRA CON TU MANO CUATRO DEDOS.
e COLOREAY RECORTA EL ROMPECABEZA DEL NUMERO 4. LUEGO ARMA Y PEGA EN LA
HOJA SIGUIENTE.



https://www.youtube.com/watch?v=pSqnl2eSu9Y
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AMBITO: Interaccion y Comprension del Entorno

NUCLEO: Pensamiento Matematico

DISCRIMINACION VISUAL

e OBSERVA LA LAMINA .
e COLOREA SOLAMENTE LOS NUMEROS 4 Y VERAS QUE NUMERO ENCUENTRAS.




AMBITO: Interaccion y Comprension del Entorno

NUCLEO: Pensamiento Matematico

ESCRITURA DE LOS NUMEROS
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e TOMA EL LAPIZ GRAFITO Y SIGUE EL MODELO HASTA ESCRIBIR TODOS LOS
NUMEROS. (GIRA LA HOJA PARA TRABAJAR)
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AMBITO: Interaccion y Comprension del Entorno

NUCLEO: Pensamiento Matematico

“CONJUNTOS”

e OBSERVA LOS DIBUJOS DE CADA CONJUNTO Y CUENTALOS.

e ESCRIBE EL NUMERO AL LADO DE CADA CONJUNTO.

e COLOREA A TU GUSTO LOS ELEMENTOS QUE ESTAN DENTRO DE CADA
CONJUNTO.
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SIS 2135

Lo mas importante es la paciencia

propia. Un nino no lograra ser ordenado
deundia para el otro.
-
S\ sBeneficios de que un

& nifno sea ordenado

* Ayuda a que el nifio organice no
solo su mundo extermo sino también
su mundo intemo (su psiquis). |/

* Ayuda a que el nifioc encuentre
rapidamente sus cosas.

¢ Permite una mejor higiene del
cuarto o habitacién del nifio.

e Fomenta el estudio.

¢ Les prepara para la vida adulta.
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Técnicas para ayudar a
un nino a ser ordenado

Canciones

A partir de los 3 o 4 afios los nifios
A a ﬁ ingresan en una etapa donde el orden
ot 0% resulta ser sumamente importante,
por tanto en este momento resulta

ﬂ l adecuado ensefiarles la importancia
de ordenar sus cosas.

El juego del orden
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)b
Utilizar un juego con los nifios donde -
el orden sea la meta principal, resulta | gy |
ser atractivo y. sin damos cuenta, an‘ .
ellos irdn incorporando este habito. | %nﬂ

Cuentos para ordenar

Cada nifio suele identificarse con
los cuentos o relatos que les leemos.

" Técnicas para ayudar a
un nifio a ser ordenado

Dar el ejemplo: los nifios son “fieles
imitadores de nuestros actos”. Si
no tenemos habitos de orden como
adultos, seguramente nuestros
hijos tampoco los tengan

El lugar de los juguetes: Una de las
cosas mas dificiles es lograr que los
M nifios guarden sus juguetes luego de
~ |jugar. Pero a veces los nifios no pueden
m | ordenar puesto que no disponen de un
lugar (cajon, badl, cuarto, etc)

educapeques
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