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GUIA N° 14 DE
APRENDIZAJE IINT

“SEMANA DEL 10 AL 14 DE AGOSTO.”

Apoderados:

- La siguiente guia corresponde a los niveles de Segundo Nivel de Transicién o kinder
del establecimiento Kineret, su principal objetivo afianzar los aprendizajes de los
estudiantes durante el periodo de cuarentena en el hogar.

- Las actividades enviadas al hogar deben ser realizadas de manera paulatina, con
apoyo y supervision de un adulto quien sera el supervisor del proceso del nifo/nifa.
- Las guias deberan ser archivadas en una carpeta con el fin de registrar el trabajo
realizado semana a semana anexando evidencias y fotografias si la actividad lo
requiera.




LAS EMOCIONES

e Hola ninos como estan esta semanita?
como te sientes?
e Observa los dibujos y nombra las emociones que vez.
e Colorea las emociones con las que te sientes identificado .
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Ambito: Comunicacién Integral
Nicleo: Lenguaje Verbal
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PRESENTACION DE LA LETRA EN SUS CUATRO FORMAS

" PI pl 3,Dlrt') "

e Para motivar a los nifos observaremos la cancion de la letra p, pincha el
siguiente link https://www.youtube.com/watch?v=EjYO6u6kU9M

e Nifios hoy aprenderemos una nueva letra, su nombre es PE.
e También recuerda que hay personas que no pueden hablar pero ellos se comunican
con sus manos de esta forma, intenta hacerlo tu.

e Observa sus cuatro formas y pasa tu dedito indice desde el punto deinicio.

Desde el punte de inicic y siguiendc la forma de
la consonarite P mayuscula de la letra imprenta,
pega papelito picado hasta dar la forma.

Desde el punto de inicio y siguiendo la form

pega algoddn dando la forma de la
consonante p minuscula de la letra
imprenta.

Desde el punto de inicio pega una hebra de lana
dando la forma de la consonante J* mayuscula de
letra cursiva.

G desde el punto de
inicio dando la forma de la consonante rl/
escribe en letra cursiva.

Trabajar en texto caligrafix (trazos y letras) pagina 111 ala 113.



https://www.youtube.com/watch?v=EjYO6u6kU9M
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Ambito: Comunicacién Integral s O
Nucleo: Lenguaje verbal

CONSONANTE “"P”
e Observa la consonante P.

Pronuncia en voz alta los nombres de las figuras destacando la silaba inicial.
Colorea los elementos que comienzan con la consonante P.

Luego decora la letra P mayuscula con el material que tu quieras.

Recorta letras P y pégalas dentro de la P minuscula.
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Ambito: Comunicacién Integral &ﬁkimmr
Nucleo: Lenguaje verbal

DISCRIMINACION VISUAL

e Observa la lamina de la consonante P mayuscula, rodea con lapiz de color Azul
las que encuentres.
e Colorea los objetos que comienzan con P.

eObserva la lamina de la consonante ru en letra cursiva, rodea con lapiz de color
Azul las que encuentres.

eColorea los objetos que comienzan con ru
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Ambito: Comunicacién Integral oy
Nicleo: Lenguaje Verbal

COMPRENSION LECTORA:
- Para motivar a los nifos observaremos el cuento de la letra p,
pincha el siguiente link https://www.youtube.com/watch?v=ksfzddL50K8
- Observa el texto y encierra con un circulo todas las /etras@,@ que encuentres.
- Mama lee el texto y el nifio escucha atentamente para poder responder las preguntas.
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VoY Yo~ (SSOX’%WW(? Viro- en un banco velero
aﬂew%/maBumaPam%Wmeﬂmwndoemm.
So«d/ saliemte. iSo«*ef/ca/erémPi/w/ta/!
Conteota,
;,Comv qué sonide imicial empieza, Pinata?
GMM@EO}@QM{)@WWWW.



https://www.youtube.com/watch?v=ksfzddL5OK8

Ambito: Comunicacién Integral vﬁk%nmr
Nucleo: Lenguaje Verbal

CREANDO DISFRAZ DE PIRATA

e Amiguito te invito a confeccionar sombrero y parche de Pirata, pidele a tu Mamita
y papito que te ayuden.

e Los materiales son: cartulina negra para el sombrero y bigote; fieltro negro, goma
Eva o pafio lenci para el parche, tijeras, pegamento, corchetera, lapiz mina, cinta
negra o blanca para amarrar el parche y un palito de helado.

e Sigue los siguientes pasos y vas a poder hacer tu lindo disfraz.

e Sacate una foto y pidele a tu mama que me la mande.

1.- Marca el molde en la cartulina espafnola negra y recorta 2 pedazos iguales

2.- Corchetea uniendo las puntas de cada lado del sombrero, luego recorta las
imagenes de los huesos, carabela, bigote y parche.
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4.- Haz unos hoyitos en cada punta del parche para amarrar la cinta.

Y listo tu disfraz a jugar!!!
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AMBITO: Interaccion y Comprension del Entorno
NUCLEO: Pensamiento Matematico

PRESENTACION DEL NUMERO “14”

e Te invito a conocer el numero 14.

e Para motivar al nifio pinche aqui:
https://www.youtube.com/watch?v=s_sMtMM2V7M

e Debemos observar que el numero 14. Esta formado por el 1y el 4.

e FEl 14 va después del 13 y antes que el 15

e Rellena con lana el numero 14.

13 | 14 |15
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AMBITO: Interaccion y Comprension del Entorno ‘i‘ikiinerer
NUCLEO: Pensamiento Matematico

ESCRITURA DEL NUMERO "“14”

e Observa la lamina del numero 14. Cuenta y pinta las flores. ¢Cuantas hay?.

e FElije lapices de colores y colorea los numeros 14 de la primera tabla, no olvides
tomar el lapiz de manera correcta .

e Escribe en cada cuadro el numero 14 siguiendo los puntitos de forma correcta .

e En la ultima tabla escribe el numero 14 en cada cuadro.

j_ o 0 2 S L2 L2 P
o 0 2 S L2 L2 S

14 1614 14 |16 |16 |14 |16 | 16 | 14

14 1614 14 |16 |16 |14 |16 | 16 | 14
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AMBITO: Interaccion y Comprension del Entorno gék’ii"mr
NUCLEO: Pensamiento Matematico

CONCEPTO DE AGREGAR

e Observa la lamina y comenta que ves en éella.

e Cuenta en voz alta los puntitos de cada pieza de domind.

e Completa las piezas del domino con los puntitos que faltan, de manera que al
agregar y contar nuevamente, corresponda al numero del cartel que tiene cada
animalito.
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AMBITO: Interaccion y Comprension del Entorno ‘“‘)";k@,(inere,
NUCLEO: Pensamiento Matematico

“"NUMEROS DEL 11 AL 14"

e Identifica y establece relacion entre el numero y la cantidad del 11 al 14.
e Dibuja los elementos que faltan para completar la cantidad indicada en cada
caso, luego completa cada casillero.
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Nota: Recuerdo que se debe trabajar en el texto caligrafix Ldgica y nUmeros en las paginas
alusiva a | nUimero que vamos trabajando.
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AMBITO: Interaccién y Comprension del Entorno vﬁk’imm,
NUCLEO: Pensamiento Matematico

“"SUGERENCIAS DE ACTIVIDADES"”

e Actividades para trabajar con los nifios a nivel concreto.
e FElige una de las actividades que se presentan aqui y realiza en el hogar con
ayuda del adulto.

e Puedes utilizar materiales u objetos que tengas en casa repasando los niumeros
del 1 al 14.

e Grabar la actividad realizada y enviar video a la profesora de tu nivel.
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Material de Apoyo Fonoaudioldgico N2 10

22 Nivel de Transicion

Estimados Padres ©:
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Las actividades que se presentan a continuaciéon estimulan habilidades comprensivas, de

asociacion y relato de historias.

Para reforzar los objetivos del dltimo video pueden utilizar las actividades propuestas,

anteriormente, en la gufa del 18 de Mayo.

% Actividad 1: Comentar absurdos visuales.

v" Observa las imagenes con atencién y escucha cada oracion.

v' Identifica ¢hay algo raror? O salgo esta mal?. Comenta.
v" Responde :Cémo deberia ser? O ¢qué deberfa usar?.

Felipe anda en patineta.
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Simon revuelve la sopa.

Los nifios juegan tenis.




% Actividad 2: Ordenar las secuencias y relatar las historias.

v" Observa las imigenes y escucha las historias con atencion.
v Identifica el orden de las imigenes y escribe el nimero correspondiente.
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1. La mama pata empolla sus huevos.
2. Los huevos comenzaron a romperse.

3. Nacieron los patitos.

el s

Pamela comenzé a construir su castillo de arena.

Después de construir las torres, puso las banderas.

Estaba muy contenta al ver el hermoso castillo que habia construido.
Pero vino una ola del mar y lo destruyd.

ARl

Luisa se subi6 al trampolin de la piscina.
Dio un salto y se lanzo al agua.

Iba muy contenta lanzandose un piquero.
Se sumergié por completo.

Al final, nadé hacia la orilla.




